LEIKKAUKSET

Kuinka siirtya kohtauksesta toiseen?



MIKSI?

- Nahdaksemme toisen kohtauksen

- Antaaksemme jarjestysta, rytmia, dramaturgiaa ja
dynamiikkaa esitykseen

- Palvellaksemme kohtausta

- Lopettaaksemme kohtauksen

MITEN??

- Kuuntele kehoasi, se tietaa!
- Paase yli pelostasi

- Al4 ole kohtelias



MILLOIN?

Leikkaa reaktioon; iso tunnereaktio, yllatys, nauru, paljastus, loppu

Jos kohtaus on jatkunut jo pitkaan jostain syysta (esim. myohastyit
leikkauskohdasta, kohtauksen sisainen peli on ohi/ ryhméapeli on ohi,
kohtaus ei oikein |ahtenyt) leikkaa milloin tahansa. Muut kiittavat sinua!
Jos tulet kohtaukseen "pelastaaksesi sen”, mieti olisiko parempi leikatal
Jos kohtauksessa katellaan tms. lopetustoimintaa, leikkaa!

Jos olet huolissasi etta olit edellisessakin kohtauksessa, ja nyt liikaa
lavalla - lopeta liika kohteliaisuus ja leikkaa.

JOS..

- Kohtaus leikataan ylailmoissa - "olipa mahtava kohtaus”

- Jos leikataan matalassa kohdassa - "nyt on aika unohtaa tuo ja jatkaa”

- Jos leikataan ”lilan aikaisin” - nyt on loistomahdollisuus tuoda kohtaus
takaisin myohemmin esityksen aikana - ”call backs”



SEURAAVASSA LISTA ERILAISIA LEIKKAUKSIA

Kuvat "The Visual Guide to Improv”-kirjasta
(ANNA HARVARD JA KATARINA WAHLBERG)
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8. Kertoja

9- KertOjan ééni . ice | é Meanwhile in the

animal store the
owner just fed all

the puppies

Variaatio: kertoja
kulkee lavan
poikki

10. ”Leikkaamme”




11. Maalaaminen

RIEF NARRATIONS
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13. Sisaiset
Monologit

Use inner monologues to edit the scenes. Either cut in while someone
else is playing a scene or if you are in a scene you can just turn out to
the audience and start narrating (in first person)
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15. Taputus

o - 2 brief scene, for example a Hashback, with one of the characters in the current
16. Py0r50Vi . evolvina door edit. Get on stage, right beside/behind the character that you want
- him like a revolving door, say your lin€ and then turn him back to the ong-
n just get beside/behind him, say your line and let him do his own turning
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17. Tappays

Ok, honey | will
tell my sister she
has to move out

by Friday. -
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'8 .SMATCH AN OBJECT
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18. Varasta tavara e
Kids, play with

improviser's space

object work to this big red ball
edit a scene. For while | work.
example, if an

improviser is using

a ball, you can

snatch the pretend

ball and immedia-

tely use it for the

new scene.
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19. Muokkaa miimilla O ingasmce | .o gonna beat
object into a diﬁgrent yoga:zbvgh bat‘ y
object. As the object trans-
forms so does the scene,
the location, characters
etc. For example, if you
are playing a villain about
to hit someone with a
baseball bat, you can
transform the bat in your
hands into a bottle of winé
and become a waiter.




20. Asennon
muuttaminen

21. Hahmon vaihto
CEINEREREE I )

22. Tapahtumapaikan
vaihto

samasta

asennosta

RO.CHANGING POSITIONS ON BTAQE

2! .CHANGING CHARACTERS WITHOUT

Will you
marry mery

22 .CHANGING LOCATIONS WITHOUT

Here you go,
two frozen
margaritas.
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24. Poistuminen

Yum.‘lur'rnl.l scene by

reason
simply finding a

(o leave the scene

25' Tuo kaveri No matter which editing technique you

Iava"e use you might want to start a scene :ﬁ
gether with one or more people on stage
There are many different ways to do this
You can bring someone with you when
you edit or make eye contact with the per-
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LISTA JOISTAKIN LEIKKAUSTEKNIIKOISTA

Pyyhkaisy (ikd&n kuin verhot vedetddn nayttamon eteen)*

Astu eteen (uusi kohtaus katsomatta nykyisen kohtauksen nayttelijéihin

Ani ensin

Musiikki

Valot

Orgaaninen ryhmaéleikkaus (kopioi jotakin nayttamalta, kaikki tekevat tata yhdessa)
Varasta vuorosana (edelllisen kohtauksen hantd on oman alku)

Kertojana lavalle

Kertojana lavan sivusta

"Leikkaamme” (elokuvallinen kertoja)

Kohtauksen maalaaminen / hahmon maalaaminen

Jahmettyminen ("stop”, uuden kohtauksen aloittaminen samasta asennosta)*
Taputus*

PyoGroovi

Monologi

Patsas (tule ndyttdmadlle johonkin asentoon, toinen liittyy, sitten alkaa kohtaus)
Tappays (varsinkin tag run- tyyppisissa tilanteissa, kosketa toista -> tule h&nen tilalleen lavalle)
Varasta tavara

Poistuminen

Tuo kaveri lavalle (+)

Sisdinen monologi +

Asennon muuttaminen +

Samasta asennosta uusi tilanne +

Tapahtumapaikan muutos samasta asennosta (+)

Muokkaa miimilla +

Takaumat, etuumat (+)

+ Kohtauksen sisalta kohtauksen leikkaaminen *Ei visuaalisesti yhta sujuva leikkaamisen tapa



