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ARMANDO
(Armando Diaz-nimisen improvisoijan mukaan nimetty)

. Monologisti kertoo tositarinan yleisoOlle, improvisoijat kKuuntelevat ja inspiroituvat

. Improvisoijat esittdvat kohtauksia, joihin on otettu inspiraatio (jokin lyhyt patka,
yksittdinen sana - mutta ei siis koko tarinan uudelleen esittamista) asken
kuullusta monologista

. Kohtauksia tehdaan (ja niista seuraaviin leikataan improvisoijien toimesta) niin
monta kuin hyvaltd tuntuu, niin kauan kunnes ideat ns. ehtyvat. Kaikki
keskustelut ovat inspiroituneita alun monologista.

. Monologisti tulee kertomaan uuden monologin

. Nain vuorotellen jatketaan niin kauan kunnes tullaan loppuun. (Eli toisto kohdat
1.-3. x kertaa,)



OLOHUONE
(Charna Halpern, improvisaatioryhma The Family)

- Sama idea kuin Armandossa, mutta monologisti on korvattu nayttelijoiden=
improvisoijien valisella tosielaman mielipidekeskustelulla

1. Improvisoijat istuvat puolikaaressa, kuin olisivat olohuoneessa, ja keskustelevat
jostakin (yleisOlté kysytysté) aiheesta omina itseindan (ei roolissa). Keskustelu
jatkuu kunnes joku inspiroituu aloittamaan kohtauksen

2. Kohtaus alkaa kun joku nousee ylos "olohuoneesta” ja aloittaa kohtauksen. Muut
improvisoijat joko vetaytyvat ndyttamon sivuille tai liittyvat kohtaukseen

3. Kohtauksia tehdaan (ja niistd seuraaviin leikataan improvisoijien toimesta) niin
monta kuin hyvalta tuntuu, niin kauan kunnes ideat ns. ehtyvat. Kaikki
kohtaukset ovat inspiroituneita alun keskustelusta.

4. Palataan kenen tahansa improvisoijan toimesta takaisin olohuoneeseen ja
aloitetaan uusi mielipidekeskustelu (aihe joko ndhtyjen kohtausten tai uuden
yleisoehdotuksen perusteella)

5. N&ain vuorotellen jatketaan niin kauan kunnes tullaan loppuun. (Eli toisto kohdat
1.-4. x kertaa)

Hyva kuvaus englanniksi Katy Schutten nettisivuilla



https://www.katyschutte.co.uk/improvblog/the-living-room-format-cheat-sheet

SHOTGUN / ETUPENKIN PAIKIKA
(Ei kenenkaan nimissa, opittu Chicagosta)

Sama idea kuin Armandossa / Olohuoneessa mutta monologin / keskustelun sijaan
nahdaan fiktiota, josta keratdan ideat kohtauksiin

. Improvisoijat istuvat autossa ja kdyvat mielipidekeskustelua rooleissa

. Kohtaus alkaa kun joku nousee ylos "autosta” ja aloittaa kohtauksen. Muut
improvisoijat joko vetaytyvat nayttamon sivuille tai liittyvat kohtaukseen

. Kohtauksia tehdaan (ja niista seuraaviin leikataan improvisoijien toimesta,) niin
monta kuin hyvaltd tuntuu, niin kauan kunnes ideat ns. ehtyvat. Kaikki
kohtaukset ovat inspiroituneita autossa kaydysta keskustelusta.

. Palataan kenen tahansa improvisoijan toimesta takaisin autoon ja jatketaan
autossa istujien rooleissa mielipidekeskustelua.

. Nain vuorotellen jatketaan niin kauan kunnes tullaan loppuun. (Eli toisto kohdat
1.-4. x kertaa,)



COURTESY SLEEVE
(Mike O’Brien)

1. Yleis0Olta kysytaan jokin tapahtuma (kuten vaikka jalkapallo-ottelu tai kihlajaiset) jonka jalkeen
jokainen ngyttelija tulee yksi kerrallaan lavalle, asettuu omaan paikkaansa (miettikaa
nayttamokuva) ja alkaa toistaa lyhytta liiketta / liikkesarjaa seké jotakin 4anté / sanaa / lausetta.
Kuin pieni giffi. Inspiraatio tapahtumasta.

2. Kun kaikki ovat lavalla ja jokainen tekee omaa juttuansa, joku siirtyy omalta paikaltaan toisen
henkilOn viereen ja alkaa kopioida taméan giffia (unisono)

3. Kaikki siirtyvat tahan yhteiseen kopiointiryhméaan
4. Taman jalkeen annetaan ryhméan yhdessé lahted muokkautumaan toiminnan ja 4dnen suhteen

taman yhteisen tekemisen aaressa - kukaan ei ole johtaja vaan kaikki kopioivat toisiaan ja
annetaan aikaa talle yhteiselle tutkimukselle

9. Jossain vaiheessa joku inspiroituu kohtaukseen (huom muista ettd on olemassa muitakin
kohtauksia kuin niit4, joissa puhutaan hahmoina toisilleen!) ja irtautuu ryhmastéa ja aloittaa
kohtaukseen. Muut vetdytyvat sivuille / liittyvat kohtaukseen / tukevat kohtausta muutoin

6. Kohtauksia tehddan (ja niistd seuraaviin leikataan improvisoijien toimesta) niin monta kuin
hyvaltd tuntuu, niin kauan kunnes joka leikkaa taas uudestaan alkukuvaan, jossa giffit toistuvat

/. Kerrataan kohdat 2.-7. x kertaa

8. Esitys paattyy nayttamokuvaan, jossa jokainen toistaa omaa liikettaédn ja aantaén / sangjaan.
Valot.



DETOUR / KIERTOTIE
(Ei kenenkaan nimissa, opittu Chicagossa)

. Kahden hengen kohtauksesta liikkeelle

. Kun kello soi (tai mik4 tahansa muu merkki) palataan kohtauksessa johonkin
aiempaan hetkeen - ihan alkuun tai johonkin kohtaan joka on jo tapahtunut (eli
toistetaan jokin jos sanottu vuorosana, tehdaan jokin toiminto / liilke uudestaan
jne) ja jatketaan uudestaan tuosta kohdasta

. Palatusta hetkesta siirrytaan ihan uuteen suuntaan kuin edellisella kerralla ja
katsotaan kuinka tama vaikuttaa tarinan etenemiseen

. Toistetaan kohdat 2.-3. niin monta kertaa kuin halutaan

Vinkki: 2. nayttelijalla on helpompi lahtea liikkeelle, mukaan voi myohemmin
tulee lisda henkiloita. Voi myos harjoittelun myoté tai harjoitusmielessa lahtea
liikkeelle useamman ngyttelijan voimin - mitd enemman jengia lavalla, sité
vahemman yksllot danessa! Jakakaa nayttamo toisten kanssa. Et ole yksin
vastuussa mistéaan. Anna ja ota tilaa - jakaen.



MILITARY LINE / RIVIIN JARJESTY
(Visual Guide to Improv- kirjasta)

. 7 nayttelijaé, toiset nelidssa, toiset kolmiossa. Nelion toinen etukulman ja kolmion
karki (nama kaksi ihmisté) aloittavat ensimmaisen kohtauksen

. Kun kello soi (tai mik4 tahansa muu merkki / seuraavat nadyttelijat itse paattavat
siirtya) nelio ja kolmio pyorivat myotépaivaan/ vastapaivaan ja nelion
etukulmassa seki kolmion kérjessé on nyt uudet nayttelijat, jotka aloittavat uuden
kohtauksen

. Aina kun kello soi, pyoritaan yksi paikka eteenpéin seka nelidossa etta kolmiossa ja
aloitetaan uusi kohtaus

. Jokaisella ngyttelijalla vain yksi roolihahmo

. Suhteet syntyvat sitd mukaa kun uudet hahmot tulevat kohtaukseen

VinkKi: keskittykad ensisijaisesti niihin kahteen hahmoon jotka ovat
kohtauksessa, ja heidan valisen suhteen luomiseen!!



FOLLOW THE LEAVER / SEURAA LAHTIJAA
(Ei muistikuvaa, mista opittu)

Toisen ryhman kanssa tehtiin myos Seuraa Lahtijaa

1.

Kohtauksista lahdetaan aina siten, etta kerrotaan aaneen mihin ollaan menossa
”lahden kaymaan kaupassa” "mennéan juttelemaan pomolle” jne. Adneen voi
puhua muille kohtauksessa oleville hahmoille / itsekseen tai yleisolle

. YleisO paattas seurataanko lahtijaa / 1ahtijoité, ja sielta huudetaan "Seuraa

lahtijaa” jos halutaan menna katsomaan kohtausta, johon lahtija kertoi
menevansa.

Jos tulee huuto yleisOsta, siirrytaan paikkaa johon kerrottiin lahdettavan ja tarina
jatkuu siella.

Jos ei tule huutoa, kohtaus jatkuu tilassa jossa jo oltiin

VinkKi: Jos kaikki lahtevéat tilasta eika yleisO huuda, tilaan voi aina tuoda hahmot
takaisin / sinne voi tuoda t&ysin uusia hahmoja. Huomaa etta sinun
erinomaisuutesi improvisoijana ei ole siitd kiinni, huutaako yleiso 1ahdossa
olevalle hahmollesi vai ei! Ottakaa tamé4 iloisena haasteena: minké&alaisia hahmoja
ja tilanteita yleis0 haluaa seurata?



PRETTY FLOWER / KAUNIS KUKKA
(Ei muistikuvaa, mista opittu)

Mainitsin my0s Pretty Flower-formaatin (Spokane toiselta nimeltaan), jota ei tosin
tehty kdytannossa

1. Ydinkohtaus josta lahdetédan liikkeelle

2. Tehdaan erilaisia leikkauksia ydinkohtauksesta pois (aikahyppyja, temaattisia,
kohtauksia, aiheesta / hahmoista inspiroituneita kohtauksia, selittavia kohtauksia
jne) ja aina jokaisen yksittaisen kohtauksen jalkeen palataan takaisin
ydinkohtaukseen joka jatkuu siitd mihin se jai

3. Tehdadan ydinkohtausta ja hyppyja kohtauksesta muualle (leikaten) vuoron
peraan, kunnes kokonaisuus tulee paatokseen.

Téassé improwikipedian selitys formaatista englanniksi, sisaltaa paljon
improsanastoa. Jos 0sa sanastosta vierasta, 10ytyy googlaamalla.


https://wiki.improvresourcecenter.com/index.php/Spokane

TEKIJANOIKEUKSISTA JA KREDITOINNISTA

Naita dioja ei saa kayttaa kaupalliseen tarkoitukseen.
Niita voi kayttaa henkilokohtaiseen oppimiseen ja oman ryhman
kanssa harjoitteluun + keskustelun tueksi

Referenssit:
Visual Guide to Improv
Katy Schutten nettisivut
Improv Resource Center Wiki

On hyvan tavan mukaista harjoituksia ohjatessaan / formaatteja
opettaessaan jne kertoa mista kyseiset harjoitteet / kehykset ovat peraisin.
Jos alkuperas ei ole tiedossa, voit kertoa misté olet harjoitteet / formaatit itse
saanut.



